ik OF EGEEICEFT DA
EEA(C 9 B Pepper

BLRER  UE)IRY, MG, i




o R OF ] %‘:@L \/5\&75&




ERRICSEN

=) T —

Ry NR—EFNoDT > 7r— hk
TCFE BN - A - AR

#E-bHiz2Blc, TuyZ I reEARSIIHELET,

ZTHIZAFTT = FERIF-VOT . BALTLEE N,

s HRTEIIME, FEMEO S LITEATHET)?

Bl A

< E5FTIC, RESERALLEZLBHY T

{2y VY-
b Bz Nicx & £,

REFETOELRNWERUILZEIHD ETH?

[ RAY-4

BbHVE7

ERICME T
- REBICRy A—FBL ZLIZOWTEIRETH?

Bk FEs

- REETSy A=A HLEBANVERI LOIEMTY
e (BRK32ET)
B RIAR FRERE s L AdtA
s Ry AR D CF R EEAH AR

FOMEAVERS LORHRIEEFENTEE N

s Ry —jrehEnE SRS ITENTLFEn

-:?Eﬁl;’j 3—’) [9 :’0§\L: "'/" :‘E‘E‘“L \35. La'.f:c



FEBEEITOIEC END DM DS

3%

530y Bownhx




FEBEIINRY /I —ZH < Z&ICDNT

24%

ELWVWESBED BRLBNEHLED




T—Y
s dDF EBEEICEFRDAZ
KEH(C 9 Dpepper




B2t (Cdp D F EEBEHE




1

S

7R 2R

¥










FTLEEBEETTED L

» IN—) LIS . E5=E
- BBk - AtzO
J5EH - AEST—A

- J\AT v =)L e




AEEDD:

378

— A TEABTE T3



AR OASVINOL !

N1 =30_70—>3>




RV )\—[CPDOTIFLL\C &




AR OASVINOL !

N1=3"_0—=>3>

|

TDAXANDE/IF « H R




TO9S5 =2 D D2







..-"5'

="

l% j&u:b\uﬂkjé cﬁjljg 7Ab\
AF—K~UET,

]____.




PN DZ U CE/NYHKRICADEID T,




B od i Lk kR = O




Random Int& Switch CasezxfBAHS1D:
TE/QAT'-/?*% L/c~§_

o e At L, —

LM
?
7
o
|

7
7
\H'\
|

CILCCICIICCCICCCICCCICCCICCC







3 Ic 5 TCEIEZ/ED =

wr froot -|Ep:'

FoRY wves Hl";f' pepper EOAER H L O|pepper O Hu




CHITLCL

MiEXDEES MEIZUZ

IEA%. AN1Ef#7ZSpeech Leco & Switch case

3]

TR yesJ-I}?ﬂ pEppEr E]Z{EI&J—I}F‘ pEppEr K%im%i_}







Dok o Tk

W R Lk MR = O




Tablet touchZ 2 3E| U TC

.

P

Jj_ = 2@%/3\73\I%ﬁ3c




0 "\'%Iaﬁﬂ < EZBT—HREEFORIGH
RWNEE. JOUSLAZRTEET,










	地域の子ども館に集まる人を�笑顔にするPepper
	給食の時間を使い全校放送
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	地域の子ども館に集まる人を
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	プログラムの説明
	Slide Number 14
	プログラムの説明
	プログラミングの全体像
	Slide Number 17
	プログラミング内容解説
	あいさつをしてモノマネに入る部分です。
	プログラミング内容解説
	Random IntとSwitch Caseを組み合わせてランダムでモノマネをします
	プログラミング内容解説
	自分たちで動きを作りました
	正解、不正解をSpeech LecoとSwitch case  で判断して1回間違えるとヒントをだします
	ヒント
	プログラミング内容解説
	Tablet touchを２分割して�もう一度あそぶか聞きます。
	回答を聞くところで一分間相手の反応が�ない場合、プログラムを終了させます。
	Slide Number 29
	ありがとうございました

